
  هفتم  فصل
  اضافه کردن اشیاء غیر تعاملی به پروژه 

  هدف هاي رفتاري

  :در پایان این فصل از هنرجو انتظار می رود

.را نام ببرد captivateانواع اشیاء غیر تعاملی در .1
.و کاربرد آن در چند رسانه اي را توضیح دهد Rolloverمفهوم .2
.ح دهدرا شر rollover Imageو  rollover captionکاربرد .3
.را نام ببرد Rollover Slideletکاربرد هاي اختصاصی .4
.نحوه درج تصویر ، انیمیشن و متن متحرك در صفحه را انجام دهد.5
.انجام دهد راعملیات ویرایشی بر روي تصویر .6
.را توضیح دهد highlightو  zoom Areaکاربرد .7
.را بیان کند F4Vو  Flvتفاوت فایل هاي .8
.ربرد آنها را توضیح دهدو کا Widgetانواع .9

  

  

  

  

  

  

  

  



  

  مقدمه

علاوه بر اشیاء تعاملی که باعث ارتباط بین برنامه و کاربر می شوند و می توانند نسبت به رویدادهاي مختلف از خود واکنش 
محتوا  وجود دارند که از آنها می توان در شکل گیري یک captivateنوع دیگري از اشیاء نیز در  نشان دهند ،هاي متفاوتی 

 وبزرگنمایی ناحیه ایجاد نواحی تمرکز ،  از آنها عموما براياستفاده کرد این اشیاء بر خلاف نوع قبلی ویژگی نمایشی داشته و 
  .در یک پروژه چند رسانه اي استفاده می شودمتن و تصاویر راهنما ساخت 

  Captivateآشنایی با اشیاء غیرتعاملی در 

این  .استفاده کرد Standard Objectsو زیر منوي  Insertتوان از نوار ابزار برنامه یا از منوي  براي دسترسی به این اشیاء می
  :اشیاء را می توان به گروههاي زیر تقسیم بندي کرد

اشیایی هستند که باعث ایجاد نواحی می شوند که در نتیجه قرار گرفتن اشاره گر  : Rollover کنندهاشیاء ایجاد -الف

 Rollover Caption ،Rollover Imageمانند .نواحی ، متن یا تصویر راهنما به نمایش در می آیدماوس در این 
،Rollover slidelet

مانند  اشیایی هستند که باعث جلب توجه بیننده به ناحیه خاصی از صفحه می شوند :نواحی تمرکز کنندهاشیاء ایجاد -ب

Zoom Area  وHighlight Box

، Imageمانند .انیمیشن برروي صفحه استفاده می شودوز این اشیاء براي قرار دادن متن ، تصویر ا :اشیاء معمولی  -ج
Animation  ،Text Caption   

captivateدر  Rolloverاشیاء ایجاد -1

1 -1Rollover Caption  :  

مختلف یک صفحه است  بر روي بخش ها و اجزاء 1یکی از اصول کاربردي در ساخت چند رسانه اي ، استفاده از متون راهنما 
ن می توان اقدام به ایجاد متن راهنما آوجود دارد که توسط  rollover Captionابزاري به نام  captivateبدین لحاظ در .

  .کرد

١ Tooltip



  :به مثال زیر توجه کنیدبراي اینکه بیشتر با این اشیاء و کاربرد آنها آشنا شوید 

به طوري که بتوان با قرار دادن اشاره گر ماوس بر  )7-1شکل (ر قرار دهیدبر روي صفحه ، تصویري را مانند تصویر زی: مثال 
نیز  Continueضمن اینکه داراي یک دکمه .به نمایش درآید rolloverزیر آن به صورت  ی درمتن ،روي هریک از تصاویر

  .باشد که با کلیک بر روي آن بتوان به صفحه بعد رفت

  تصویري با متن راهنما   7 -1شکل 

  :راحل انجام کارم

ضمنا از نوار ابزار برنامه .تصویر بدون متن فوق را بر روي صفحه قرار دهید Imageو زیر منوي  Insertاز منوي .1
.نیز به صفحه اضافه کنید که با کلیک بر روي آن بتوان به صفحه بعد رفت Continueیک دکمه با عنوان 

 caption rolloverبا استفاده از دستور   Standard Objectsو زیر منوي  insertمجددا از منوي .2
)Shift+Ctrl+R  ( پنج متن راهنما را بر روي صفحه قرار دهید البته روش سریع تري نیز براي این منظور وجود دارد و آن

.می باشد  Rollover Captionاستفاده از نوار ابزار برنامه و ابزار 



می باشد که  rollover Areaبخش به صفحه اضافه می شود بخش اول دو  Rollover Captionبا اضافه کردن هر .3
قرار می ن آمورد نظر در راهنماي است که متن  Text Captionو بخش دوم یک  دادهآن را بر روي تصویر قرار 

)7-2شکل (.گیرد

rollover Captionاجزاء یک   7 -2شکل 

صویر قبل بر روي بخش هاي مختلف تصویر قرار دهیدرا مانند ت )rollover Caption(سایر متون راهنما  .4
در این حالت باید با رفتن اشاره گر ماوس بر روي هریک از پیش نمایش پروژه را مشاهده کنید  f4با زدن کلید .5

.متن راهنما در زیر آن نمایش داده شود ،تصاویر
.ذخیره کنید Sample7_1پروژه را با نام .6
  

2 -1Rollover Image

اشیایی که می تواند فراگیران را در درك بهتر موضوع کمک نماید ند رسانه اي هاي آموزشی معمولا یکی از در ساخت چ 
کاربرد تصاویر راهنما زمانی است که در . می گوییم Rollover Imageاستفاده از تصاویر راهنماست که ما اصطلاحا به آنها 

ه بهتر بعضی از کلمات است در این حالت می توان بر روي تعدادي از این یک محتواي متنی ، نیاز به استفاده از تصویر در ارائ
براي اینکه بیشتر .کلمات نواحی را تعریف کرد که با قرار گرفتن اشاره گر بر روي کلمه مورد نظر ، تصویر آن به نمایش در آید

  :با این نوع از اشیاء و کاربرد آنها آشنا شوید به مثال زیر توجه کنید



به طوري که بتوان با قرار دادن اشاره گر ماوس بر ) 7-3شکل (بر روي صفحه ، تصویري را مانند تصویر زیر قرار دهید   2مثال 
نیز  Continueضمن اینکه داراي یک دکمه .به نمایش درآید rolloverروي هریک از متون در بالاي آن تصویري به صورت 

  .رفت باشد که با کلیک بر روي آن بتوان به صفحه بعد

  متونی براي قرار دادن تصویر راهنما 7 -3شکل 

  :مراحل انجام کار

البته به جاي تصویر فوق می توانید از . تصویر فوق را بر روي صفحه قرار دهید Imageو زیر منوي  Insertاز منوي .1
Text Caption امه یک دکمه با عنوان ضمنا از نوار ابزار برن. نیز براي قرار دادن متون بر روي صفحه استفاده کنید

Continue نیز به صفحه اضافه کنید که با کلیک بر روي آن بتوان به صفحه بعد رفت.
rolloverبا استفاده از دستور   Standard Objectsو زیر منوي  insertمجددا از منوي .2 Image

)Shift+Ctrl+o  (ر پنج تصویر راهنما را بر روي صفحه قرار دهید با اضافه کردن هrollover Image  پنجره اي باز
.)7-4شکل (خاب نماییدنتاخواهد شد که با استفاده از آن می توانید تصویر مورد نظر را 



  تصویر راهنما پنجره انتخاب 7 -4شکل 

می یا محدوده قرار گیري اشاره گر ماوس  Rollover Areaدو بخش به صفحه اضافه می شود بخش اول در این حالت 
با قرار گرفتن اشاره گر در محدوده است که تصویر انتخاب شده قرار می دهیم و بخش دوم  متنرا بر روي  باشد که آن

)7-5شکل (.تنظیم شده ، به نمایش در خواهد آمد

rollover Imageاجزاء یک   7 -5شکل 

یدقرار ده سایر متونبر روي  مرحله قبلرا مانند  )rollover Image(راهنما  تصاویرسایر  .3
 ونپیش نمایش پروژه را مشاهده کنید در این حالت باید با رفتن اشاره گر ماوس بر روي هریک از مت f4با زدن کلید .4

.آن نمایش داده شود بالايراهنما در تصویر 
.ذخیره کنید Sample7_2پروژه را با نام .5



3-1 Rollover Slidelet  :

هاي  وداراي تفاوتنسبت به دو نوع قبلی ، ساختاري پیشرفته تر داشته می باشد که  Rolloverنوع دیگري از ابزار هاي 
  :است Rollover Imageو  Rollover Captionاساسی نسبت به 

، به طور همزمان متن ، تصویر ، انیمیشن و حتی فیلم نیز  )Slidelet(می توانند در بخش نمایش دهنده خود.1
.بیش از یک شیء را داردقابلیت نمایش  Slideletبه عبارتی .نمایش دهند

آنها می تواند به شکل چند ضلعی ترسیم شود در حالیکه در دو نوع قبلی این محدوده  Rolloverمحدوده .2
.چهار ضلعی است

.نیزمحسوب می کنند captivateرا جزء اشیاء تعاملی  شیءقابلیت اکشن نویسی داشته و به همین دلیل این .3

  :کاربرد هاي آنها آشنا شوید به ذکر مثالی در این زمینه می پردازیم براي اینکه بیشتر با این اشیاء و
ایجاد کنید  Rolloverدر یک پروژه که حاوي یک نقشه ایران است بر روي استان خراسان جنوبی ناحیه :  3مثال 

رد استان که با رفتن اشاره گر بر روي این استان ، تصاویري از اماکن تاریخی به همراه توضیحات مختصري در مو
اطلاعات کامل تري  به اسلاید دیگري هدایت شده و نمایش داده شود ضمن اینکه با کلیک در این محدوده بتوان

  .)7-6شکل (از این استان را بدست آورد

  Rollover slidelet 7 -6شکل 

  



  :مراحل انجام کار

.شدپیکسل ایجاد کرده که داراي دو اسلاید با 1024*768پروژه اي با اندازه .1
دیرا اجرا کرده و تصویر نقشه مورد نظر را بر روي صفحه قرار ده  Imageدستور  Insertاز منوي .2
rolloverبا استفاده از دستور   Standard Objectsو زیر منوي  insertمجددا از منوي .٣ Slidelet

)Shift+Ctrl+Z (محدوده تا دو .کلیک نماییدیا از جعبه ابزار برنامه بر روي آیکن مربوطهrollover Slidelet  و
Slidelet بر روي صفحه قرار گیرد.

را بر روي استان مورد نظر قرار داده و براي اینکه بتوان محدوده چند ضلعی آن را  rollover Slideletمحدوده .۴

خطوط  تبدیل شود سپس با کلیک بر روي +استفاده کنید تا اشاره گر به شکل  Alt+CTRL+Wانتخاب کرد از کلید هاي 

براي تعیین ضخامت و رنگ محدوده .نقطه ابتدا را به انتها متصل کنیدتامحدوده چند ضلعی ایجاد شود ،تشکیل دهنده استان
.استفاده نمایید) 7-7شکل ( Fill&Strokeو بخش  propertiesچند ضلعی ، می توانید از پالت 

Slideletتنظیمات محدوده  7 -7شکل 

بتوان به اسلاید بعد رفته و اطلاعاتی در مورد استان مورد نظر را مشاهده  rolloverاحیه براي اینکه با کلیک در ن.5
و از  jump to slideگزینه  Onclickو از قسمت ) 7-8شکل (رفته  Actionو بخش  propetiesکرد،می توانید به پالت 

.نیز شماره اسلاید مورد نظر را انتخاب نمایید Slideبخش 

Slideletمحدوده کلیک تنظیم  7 -8شکل 

نمایش  Slideletتنها توقفی در پخش اسلاید ایجاد شده و محتویات  Stick Slideletتوجه داشته باشید که با انتخاب گزینه 
Onضمن اینکه در بخش .داده می شود و با کلیک روند اجراي پروژه ادامه می یابد Rollover  می توان دستوري را انتخاب

  .ار گرفتن اشاره گر ماوس در محدوده مورد نظر ، دستور مربوطه اجرا شودکرد که تنها با قر



کلیک کرده تا به حالت انتخاب درآید سپس با کلیک راست در این محدوده ، مشاهده  Slidelet بر روي ناحیه.6
ی توانید با استفاده از که شما م .با امکان اضافه کردن اشیاء مختلف ایجاد می شود )7-9شکل ( خواهید کرد که منوي زمینه اي

 Insert/standardاضافه کرده و با استفاده از  Slideletتصاویر مورد نظر را به محدوده  Insert/imageدستور 

objects/Text Caption نیز متن مورد نظر را به این محدوده اضافه نمایید.
 

 
Slideletمنوي زمینه اي  7 -9شکل 

وژه را مشاهده کنید در این حالت باید با رفتن اشاره گر ماوس بر روي استان مربوطه ، پیش نمایش پر f4با زدن کلید .7
در ضمن با کلیک در این محدوده به اسلاید دیگري منتقل شده ، که  .تصاویر و متن راهنما در بالاي آن نمایش داده شود

.حاوي اطلاعاتی در مورد استان مربوطه است
.یره کنیدذخ Sample7_3پروژه را با نام .8

آشنایی با اشیاء ایجادکننده نواحی تمرکز -2
در تولید   این اشیاء. هستند که توسط آنها می توان توجه بیننده را بر روي بخش خاصی از صفحه متمرکز کرد گروهی از اشیاء

دوده هاي و ایجاد مح)  Zoom Area(براي عملیاتی مانند بزرگنمایی بخشی از تصویر کاربرد داشته ومحتواي آموزشی 
قبلا صحبت کرده ایم  Highlight Boxنجایی که در مورد نواحی آاز .مورد استفاده قرار می گیرند) Highlight Box(رنگی 

  .و کاربرد هاي ویژه آن می پردازیم Zoom Areaدر این قسمت به بررسی 

  )Zoom Area(ناحیه بزرگنمایی  2 -1

یکی از روش ها،  دتمرکز و توجه بیشتري را ایجاد کنی ،بخش خاصی از آن در هنگام کار با تصاویر ، براي اینکه بر روي

  Zoom Areaبراي انجام این عمل، ابزاري به نام  captivateدر نرم افزار . می باشدبزرگنمایی محدوده مورد نظر 
و یا از  standard Objectsو زیر منوي  Insertوجود دارد که براي دسترسی به آن علاوه بر جعبه ابزار می توان از منوي 

  :کنیدبراي اینکه بیشتر با این ابزار و کاربرد هاي ان آشنا شوید به مثال زیر توجه .نیز استفاده کرد Shift+ctrl+Eکلید میانبر 



ایی ، تصویر دلخواهی قرار داده به طوري که با اجراي پروژه بخشی از تصویر بزرگنم 800*600در یک پروژه با اندازه  : 4مثال 
ضمنا دکمه اي نیز بر روي پروژه قرار دهید که بتوان با کلیک بر روي آن ، فرایند اجرایی .شده و در گوشه تصویر قرار گیرد

  .پروژه را ادامه داد

  :مراحل انجام کار

.اسلاید باشد 2ایجاد کنید که حاوي  800*600پروژه خالی با اندازه.1
.تصویري را بر روي صفحه قرار دهید Imageرفته و با اجراي دستور  Insertبه منوي .2
.را اجرا کنید Zoom Areaیا از نوار ابزار برنامه  standard Objectsو زیر منوي  insertاز منوي .3
ناحیه اول .)7-10شکل (دو ناحیه بر روي صفحه قرار می گیرد Zoom Areaهمانطور که مشاهده می کنید با اجراي .4

 Zoomود محدوده نمونه برداري از تصویر است و ناحیه دوم که به آن گفته می ش Zoom Sourceکه به آن 

Destination  گفته می شود، ناحیه اي است که منطقه نمونه برداري شده را بزرگنمایی خواهد کرد ضمن اینکه در
.هنگام اجراي پروژه منطقه بزرگنمایی شده از مبدا به مقصد جابجا خواهد شد

Zoom Area 7 -10شکل 

.در کنار تصویر قرار دهیدواز جعبه ابزار برنامه یک دکمه بر روي اسلاید .5



.پیش نمایش پروژه را مشاهده کنید F4با زدن کلید .6
.ذخیره کنید sample7_4پروژه را با نام .7

  آشنایی با اشیاء معمولی-3
کاربرد  بقیه داراينسبت به  که گروهی از اشیاء وجود دارند captivateدر میان اشیاء نمایشی و غیر تعاملی نرم افزار 

براي آشنایی هرچه بیشتر با این اشیاء به بررسی .می باشند Insertو جزء گزینه هاي اصلی منوي  بودهبیشتري هاي 
  :عملکرد آنها می پردازیم

  نحوه درج تصاویر   1-3
برخی از ویژگی هاي درج تصاویر اگرچه در قسمت هاي قبل با نحوه درج تصویر در پروژه آشنا شدید اما در این بخش به 

آن اضافه شده و کاربر را در ویرایش و اعمال تغییر بر روي تصویر در محیط  5.0می پردازیم که در نسخه   captivateدر 
رفته و دستور  Insertبراي این منظور به منوي .نرم افزار و بدون استفاده از نرم افزار ویرایشگر خارجی کمک خواهد کرد

Image )Shift+Ctrl+M (را اجرا کنید.  
با اضافه شدن تصویر بر روي .کلیک کنید Openسپس در پنجره باز شده تصویر مورد نظر را انتخاب کرده و بر روي دکمه 

  . می توان اکثر تغییرات اولیه بر روي تصویر را انجام داد) 7-11شکل ( Propertiesدر پالت صفحه،

  پنجره تغییرات تصویر 7 -11شکل 

مانطور که در این پنجره مشاهده می کنید علاوه بر تغییرات نور و رنگ ، عملیاتی مانند چرخش ، قرینه سازي و برش تصویر ه
که براحتی ) 7-12شکل ( به عنوان مثال با کلیک بر روي دکمه برش تصویر ، پنجره اي باز خواهد شد. را نیز می توان انجام داد

  .تصویر مورد نظر را برش زد Okو جابجایی محدوده برش بر روي تصویر و زدن دکمه   می توان با درگ کردن دستگیره ها



  برش تصویر 7 -12شکل 

  وجود دارد؟ Okو اجراي مستقیم دکمه  Apply to allبه نظر شما چه تفاوتی بین  :سوال

  نحوه درج انیمیشن در پروژه

پروژه بوده و در ساخت چند رسانه اي ها کاربرد فراوانی انیمیشن ها همیشه یکی از رسانه هاي جذاب و تاثیر گذار یک 
که در این میان یک مجموعه از فایل .وجود دارد Gifو  Swfامکان درج فایل هاي انیمیشن با فرمت هاي  Captivateدر .دارند

کان هاي وجود دارد که شامل پی Captivateدر مسیر نصب نرم افزار   Gallery\Swf Animationهاي آماده در پوشه 
را در محیط نرم افزار  Flaمی باشد که کاربر می تواند فایل هاي  Flaفایل هاي  تعداديو  Highlightمتحرك ، محدوده هاي 

flash  تغییر داده و سپس به محیط نرم افزارcaptivate  اضافه نماید در مورد این سري از فایل ها و نحوه اضافه کردن آنها به
اما نوع دیگري از انیمیشن ها نیز وجود دارند که به صورت متن متحرك به پروژه اضافه می شوند  پروژه قبلا صحبت کردیم

را اجرا کنید یا از نوار ) Text Animation )Shift+Ctrl+Xرفته و دستور  Insertبه منوي  براي استفاده از آنها کافی است

  .باز شود) 7-13شکل( Text Animation Propertiesتا پنجره کلیک نمایید ابزار برنامه بر روي آیکن 



  پنجره تنظیمات متن متحرك 7 -13شکل 

پنجره متن  textتوجه داشته باشید که براي نوشتن متن فارسی لازم است از فارسی ساز متن مورد نظر کپی شده  و در بخش 
  .فارسی ساز انتخاب گردد همان فونت مورد استفاده در ،باید فونت آن pasteالبته در هنگام .شود Pasteمتحرك 

  F4Vو  FLVنحوه درج فایل هاي 

 SD )Standard معمولی یا یک فرمت مناسب براي تصاویر FLVهمانطور که در قسمت هاي قبل گفتیم فایل هاي 

Difination (  و فایل هايF4V  فرمت مناسب براي تصاویر با کیفیت بالا یاHD )High Difination  (ضمن اینکه هر .است
  .فرمت فوق کم حجم و با کیفیت بالا می باشند که مناسب صفحات وب طراحی شده اند دو

باز خواهد شد که می توان به دوروش فایل مورد نظر را  )7-14شکل ( پنجره اي Insert/Flv Or F4V Fileبا اجراي دستور 
سیر دهی می شود به طور یکه اگر در این مسیر بار گذاري کرد ، در روش اول ، فایل ویدیویی مستقیما از روي کامپیوتر مبداء م

دهی نام درایو ذکر شود به این روش مسیر دهی مطلق و در صورتی که بدون نام درایو مسیر فایل مورد نظر تعیین گردد مسیر 
  :به عنوان مثال.دهی نسبی نام دارد

D:\My_Flv\edu.flv  آدرس مطلق

My_Flv\edu.flv آدرس نسبی     



F4Vیا  FLVویی با فرمت یدرج فایل وید  7 -14شکل 

در روش دوم عمل بارگذاري فایل مورد نظر از روي یک سرور وب صورت گرفته ، به همین دلیل در این روش لازم است در 
.آدرس کامل فایل ویدیویی از روي سرور وب تعیین گردد URLکادر 

  Widgetنحوه درج 

آماده وجود دارد که قابلیت تنظیم و تغییر داشته و می توان از آنها در بخش هاي  نوع خاصی از اشیاء captivateدر نرم افزار 
و  swfتولید شده و با فرمت هاي  Flashدر نرم افزار  نام دارند، Widgetمختلف پروژه استفاده کرد این اشیاء که اصطلاحا 

wdgt  رم افزار براي دسترسی به این اشیاء می توانید به محل نصب ن. ذخیره می شوندcaptivate  رفته و از پوشهgallery 
 Windowآنها را در برنامه بارگذاري نماییدالبته براي دسترسی سریع تر به این اشیاء می توان به منوي  Widgetsو زیر پوشه 

ش این براي نمای.)7-15(صفحه نمایش داد الت مربوط به آن را بر رويپ) Widget )Alt+Ctrl+Zرفته و با انتخاب گزینه 
قرار دهید سپس  Widgetsابتدا بر روي دکمه تغییر مسیر کلیک کرده و مسیر بارگذاري آنها را پوشه  Widgetاشیاء در پالت  

 insertمی توانید از منوي  Widgetدر پالت کلیک کنید البته براي درج اشیاء  Insertبراي درج هریک از آنها بر روي دکمه 
  .نیز استفاده نمایید) Widget )Shift+ctrl+wو گزینه 



Widgetپالت  7 -15شکل 

  :شونداشیاء به سه دسته اصلی زیر تقسیم می  مشاهده می کنید این Widgetهمانطور که در پالت 

1.Static widget )و نمایش بر روي صفحه این نوع از اشیاء ماهیتی صرفا نمایشی داشته و براي نمایش): ایستا 
VividTextCaption.swf: مانند.ده قرار می گیرندمورد استفا معمولا اطلاعات

2.Interactive widget)در این نوع از ): تعاملیW idget  ها همانطور که از نام آن ها پیداست براي انجام

. RadioButtons.swf :مانند . کردن مورد استفاده قرار می گیرند و درگ عملیاتی تعاملی مانند کلیک
3.Question widget  )این نوع از اشیاء ، نوع جدیدي از سوالات را می توانند به آزمون هاي :  )سوالی

.:الکترونیکی شما اضافه نمایند مانند $2@"4� � TXG

 Textاز  یبراي اینکه بیشتر با این نوع خاص از اشیاء و کاربرد آنها در یک پروژه آشنا شوید به بررسی نوع

caption  یعنیVividTextCaption می پردازیم.  

  در پروژه VividTextCaptionکاربرد 
و عبارات  نها می توان براي توضیحاتآاین نوع از جعبه هاي متنی همانطور که گفتیم اشیاء آماده اي هستند که از 

بدون نیاز فارسی  تایپ مستقیم استفاده کرد یکی از ویژگی هاي این نوع از اشیاء ، قابلیت در یک پروژه  متنی موجود
Wبراي درج این .است به فارسی ساز idget  می توانید علاوه بر منويInsert  از پالت ،W idget  استفاده کرده و

شکل (زیر نام آن کلیک کنید در این حالت پنجره مربوط به تنظیم ویژگی هاي آن باز شده  Insertبر روي دکمه 
  .که می توان عبارت متنی مورد نظر را در آن تایپ کرد) 16-7



  نوع متنی Widget  7 -16شکل 

  
Master Slide و کاربرد آن در پروژه  

می  Master Slideنوع جدیدي از اسلاید ها به نام  ،به آن اضافه شده  Captivateنرم افزار  5نسخه  دریکی از امکاناتی که 
را در یک  در صفحات مانند سرصفحه و پاصفحه هاموجود مشترك  ، آرم ها و عناصرباشد که توسط آن می توان تصویر زمینه 

براي اینکه بیشتر با .این صفحه را بر روي سایر اسلاید ها اعمال کردواشیاء قرار داده سپس تنظیمات Masterاسلاید به نام 
master Slide  به بررسی یک مثال می پردازیمو کاربرد آن آشنا شوید:  

داراي یک تصویر  10تا  2اسلاید ایجاد کرده به طوري که اسلاید هاي  10 یکسل وپ1024*768پروژه اي با اندازه  :5 مثال
   .باشند " آموزش نرم افزار هاي چند رسانه اي "مشترك با عنوان زمینه و سرصفحه 

  

چنانچه بخواهید در کنار متن مورد نظر یک تصویر نیز نمایش داده شود پس از آدرسی دهی تصویر از  :نکته 

، تصویر مورد نظر به پوشه ) Publish(لازم است پس از گرفتن خروجی نهایی از پروژه ،  Imageبخش 
Publish پروژه به صورت دستی کپی شود.  



  

  :مراحل انجام کار

.دنباشخالی  اسلاید 10پیکسل ایجاد کرده که داراي  1024*768پروژه اي با اندازه .1
که براي مشاهده آن کافی به پروژه اضافه خواهد شد  Master Slideژه خالی به طور پیش فرض یک با ایجاد پرو.2

پالت آن در پایین  در این حالت، )7-17شکل (کنید اجرارا  Master Slideرفته و گزینه  Windowبه منوي  است 
می توان   Master Slideبر روي کنید با کلیک راست  یهمانطور که در این پالت مشاهده م.صفحه نمایش داده شود

.منوي زمینه اي را باز کرد که توسط آن امکان اضافه کردن اشیاء به اسلاید فراهم می شود

Master Slide 17 -7شکل 

به  را انتخاب کرده سپس Master Slideکافی است ) background(اي قرار دادن یک تصویر به عنوان زمینه بر.3

تصویر مورد نظر را از مسیر    Browseو با کلیک بر روي دکمه  )7-18 لشک(رفته Propertiesپالت 

امکان ویرایش تصویر   editامکان حذف تصویر و با دکمه  Clearضمن اینکه با دکمه .دلخواه انتخاب کنید
.مورد نظر فراهم خواهد شد

  
براي اعمال روي سایر اسلاید ها استفاده کرد لازم  Master Slide تنظیمات و اشیاء ي اینکه بتوان ازبرا: نکته 

  .ن در نظر گرفته شودآ، نامی براي  Labelدر بخش  Propertiesاست در پالت 



  Master Slideپالت تنظیمات  7 -18شکل 

 master Slideابتدا بر روي  به عنوان سرصفحه، "ش نرم افزار هاي چند رسانه اي آموز "براي اضافه کردن متن .4
یک  Insert/Standard Objects/Text Captionکلیک راست کرده سپس از منوي زمینه اي باز شده واز مسیر 

.متن قرار دهید اضافه کرده در ادامه با استفاده از فارسی ساز عبارت فوق را در جعبه master Slideجعبه متن به 
را  1اعمال شود کافی است اسلاید  10تا  2بر روي اسلاید شماره  Master Slideحال براي اینکه ویژگی هاي .5

را انتخاب کرده  Noneگزینه   Master Slideاز بخش  )7-19شکل ( propertiesانتخاب کرده سپس در پالت 
با پایین   filmStripرا در بخش  10تا  2ادامه اسلاید هاي در  .ال نگرددماسلاید اعاین تا ویژگی هاي آن بر روي 

نام اسلاید  Master Slideاز بخش  propertiesانتخاب گروهی کرده سپس در پالت  Shiftنگه داشتن کلید 
Master در این حالت ویژگی هاي .مورد نظر را انتخاب کنیدMaster Slide  بر روي اسلاید هاي انتخابی اعمال

.خواهد شد

  

  بر روي سایر اسلاید ها  Master Slideاعمال ویژگی هاي  7 -19شکل

 ایجاد Masterبیش از یک اسلاید  Insert/Master Slideمی توان با دستور  Master Slideدر پالت : نکته
  .هاي متفاوتی استفاده کرد Master Slideکرد سپس براي اسلاید هاي مختلف از 



 Master Slideمشاهده می کنید با انتخاب گزینه )7-19شکل ( Generalو در بخش  Propertiesهمانطور که در پالت 

Objects On Top  اشیایی که درMaster Slide ناصر موجود در پروژه قرار می گیرند در ضمن با قرار دارند بالاي سایر ع
را بر روي اسلاید یا  Master Slideنیز می توان تصویر زمینه  Use Master Slide Backgroundفعال کردن گزینه 

  .اسلاید هاي مورد نظر اعمال کرد

  

  خود آزمایی

کاربرد آن در ساخت چند رسانه اي ها توضیح دهید؟و  Rolloverمفهوم .1
را نام ببرید؟ Rollover Captionو  Rollover Imageو  Rollover Slideletهاي اساسی بین  تفاوت.2
چه استفاده اي می شود؟ Captivateدر  Highlight Boxو  Zoom Areaاز .3
بر روي عکس انجام داد؟ Captivateدر نرم افزار  چه عملیات ویرایشی را می توان در هنگام درج تصویر.4
را توضیح دهید؟ F4Vو  FLVتفاوت فایل هاي .5
  و از هرکدام مثالی را بیان کنید؟ را نام برده Widgetانواع .6

  کارگاه چند رسانه اي

 Highlight  ،Zoom Area ،Rollover slidletبر طبق فلوچارت زیر پروژهاي ایجاد کنید داراي گزینه هاي -1
،RollOver image ،Rollover Caption درباره ما و خروج باشد ،.



  

  :در پروژه بالا به نکات زیر توجه کنید

تمامی صفحات دکمه برگشت به منو داشته باشند.1
.را شامل خواهد شد اطلاعات افراد گروه  ، صفحه درباره ما.2
با کلیک بر روي دکمه خروج پیغامی نمایش داده شود که با کلیک بر روي دکمه بلی از برنامه .3

منو برگرددخارج و با کلیک بر روي دکمه خیر نیز به 
.دکمه هاي منوي پروژه فوق در تمامی صفحات قرار دادشته باشند.4

  .ذخیره کنید Autorunدر قالب یک پوشه  Exeو فرمت  Cpپروژه را با فرمت 

به پروژه معرفی رشته هاي هنرستان که در فصل قبل ایجاد کردید به بخش هاي مورد نیاز آن متن راهنما و تصویر -2
  .راهنما اضافه کنید


